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Mission personnelle

Un ancien membre de 'Ordre, le Docteur Bright, a repris contact avec la hiérarchie pour 'avertir de la possible présence de Rouille au
village de Downbhill.Vous étes donc envoyé sur place pour rencontrer le bon docteur, et en découvrir plus sur la menace qu’il a signalé.

Equipement spécial : Masque de Rouille

Equipement emblématique des Médecins de Rouille, ce masque en acier couvert de cuir, de clous et faisant fortement penser au
visage d’un corbeau, est plus craint que respecté au sein du Royaume. Il évoque la tant espérée salvation mais aussi la potentielle purge
par la flamme de toute une famille — ou de tout un village — si la maladie est trop présente et non traitable.

Effet : Equipé d’aérations mais aussi rempli de produits antiseptiques, ce masque confere a son porteur un Bonus de +10 aux jets de
Métabolisme visant A résister aux maladies.

Equipement spécial : Montre Rouillée

Ce bijou technologique, enfant d’une alliance entre les chercheurs de 'Ordre et les ingénieurs du Cercle de Fer, permet d’évaluer le
] g1q g
Niveau de Rouille d’une région, d’un étre vivant ou d’un objet.

Effet : Donne immédiatement le Niveau de Rouille d’'une région (voir le Livre de Régles pour plus de précisions). Dans certaines
situations, le MJ peut faire en sorte que la montre réagisse par une alerte sonore a une manifestation alentour de la Rouille (voir le
Scénario d'introduction La Morsure d’Ingit).
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